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Introducéo:

O presente trabalho tem como principal objetivo verificar, a importancia do lUdico como fator motivador no processo
ensino-aprendizagem, identificando a utilizagdo dessa pratica em sala de aula, considerando os pontos de vista do
professor e dos alunos, assim como, apontar quais préticas sdo utilizadas e 0s seus respectivos resultados. O que levou
a discussdo do tema: O uso do ludico como ferramenta didética no ensino da Geografia partiu das observacOes feitas
durante a realizacdo do PIBID (programa institucional de bolsa de iniciacdo a docéncia). Percebemos, no dia a dia da
sala de aula, que o0 ensino da geografia, asssim como, de outras disciplinas, tem se tornado monétono, desinteressante e
decorativo, sendo necess&rio buscar estratégias para diminuir o desinteresse por parte dos alunos, tornar as aulas
desenvoltas e prazerosas. Diante desse entendimento € pertinente afirmar que o ensino e aprendizagem dos contetidos
geogréficos estdo condicionados a participacdo do professor em todas as etapas na construcdo do conhecimento do
aluno. Essa participacé@o ndo é somente valida no planegjamento, aplicacdo e na avaliacdo das aulas, mas principa mente,
na escolha de novas metodologias que valorizem os conhecimentos propostos pelo educador, assim como, darem
énfase as vivéncias acumuladas pel os alunos no cotidiano.

Dessa forma, ensinar a geografia requer esforcos e inovagOes para superar essas dificuldades, que envolvem os
aspectos didatico-pedagdgicos utilizados, até porque a geografia € uma disciplina dindmica, estuda os fenébmenos da
natureza e da sociedade que constantemente se transforma, por isso, a necessidade de novos conhecimentos dentro e
fora da sdla de aula. A geografia tem como finalidade o estudo da Terra e sua ocupagdo pelo homem, ou sgja, o
cotidiano, suas vivéncias e suas relacfes com o0 espaco e com a sociedade, fazem com que essa proximidade com a
realidade no ensino da geografia ultrapasse a teoria trazida nos livros, uma vez que, quando associada ao convivio
social, aumenta as possibilidades de ensino. Dentro desse contexto que se justifica a utilizagdo da ludicidade durante as
aulas, para trabalhar conteiidos especificos da geografia, principalmente com a alfabetizag8o cartogréfica, onde o uso
de atividades ludicas torna- se uma estratégia eficiente, a disciplina fica mais encantadora e atrativa, incentivando os
alunos a busca do conhecimento. Segundo Bastos (2011, p.24) [...] “0 ensino da geografia precisa ser mais dindmico e
prazeroso, para que os contelidos sgjam assimilados. E necessdrio oferecer uma aula além do livro didético, mais
conectada com o cotidiano, buscar uma renovag8o dessa prética de ensino, pensando em métodos que prendam mais a
atenc@o dos educandos, para que eles se sintam inseridos no processo de ensino e aprendizagem, com vontade de
aprender”. O Parametro Curricular Nacional (1998), afirma que o desenvolvimento da crianca acontece através do
ladico, ou seja, brincando a crianca tem a prazer e alegria para crescer. Portanto, a atividade escolar devera ser uma
forma de prazer e de trabalho, fazendo com que a crianga tenha um desenvolvimento completo.

Sendo assim, o ludico é definido por Ferreira (1998, p.105) como “[...] referente a, ou que tem o carédter de jogos,
brinquedos e divertimentos’. O brincar € uma atividade infantil essencia e deve ser encarada como enfoque basico no
meio educacional, pois “é brincando que a crianca mergulha na vida, sentindo- a na dimenséo de suas possibilidades’.
No espaco criado pelo brincar nessa aparente fantasia, acontece a expressao de uma realidade interior que pode estar
blogueada pela necessidade de ajustamento as expectativas sociais e familiares. A brincadeira esponténea proporciona
oportunidades de transferéncias significativas que resgatam situacdes conflituosas. (FRIEDMANN, 1999, p.35).

Vygotsky (1984) considera que, através do brinquedo a crianca aprende a atuar numa esfera cognitiva que depende de
motivacdes internas e passa a pensar abstratamente, ou sgja, criar uma Situacdo imaginaria, sendo uma caracteristica
gue define o brinquedo de um modo geral. A crianca brinca pela necessidade de agir em relagdo ao mundo mais amplo
dos adultos e ndo apenas ao universo dos objetos a que ela tem acesso. Wallon (1879-1962) afirma que a
aprendizagem ndo depende apenas do ensino de contelidos, sendo necessdrios afeto e movimento também. Essa
assertiva quebra certos paradigmas, nos quais as escolas davam importancia somente para a inteligéncia e ao
desempenho (cognitivo), portanto, nos dias atuais, buscam a formagéo integral do individuo, introduzindo na rotina
atividades diversificadas.
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A escola, de acordo com Friedmann (1996, p. 54), “[...] € um elemento de transformacéo da sociedade, sua funcéo €
contribuir, junto com outras instancias da vida social, para que essas transformacdes se efetivem. Nesse sentido, 0
trabalho da escola deve considerar as criangas como seres sociais e trabalhar com elas no sentindo de que sua
integracdo na sociedade seja construtiva. Nessa linha de pensamento, a educacdo deve privilegiar o contexto
socioecondmico e cultural, reconhecendo as diferencas existentes entre as criangas (e considerando os valores e a
bagagem que elas jatém); ter a preocupacdo de propiciar atodas as criangas um desenvolvimento integral e dinamico...
Assim como a construgdo e 0 acesso aos conhecimentos socialmente disponiveis do mundo fisico e socia”.

Material e Métodos

A metodologia utilizada para a realizacgo desse trabalho foi com base na pesquisa bibliogréfica no sentindo de ampliar
o entendimento sobre a temética e os conceitos em questéo, para posteriormente buscarmos maneiras de efetivar o
processo de ensino e aprendizagem por meio da observagdo participante, aplicacdo de oficinas e sugestfes de
atividades préticas, exercitando o ludico. A forma de coleta de dados foi através de observacéo direta participativa e
andlise documental.

Resultados e Discussdes

Tanto aformagéo docente e o ensino da geografia vém passando por mudancas, que vao desde a prética em sala de aula
até a formagéo do professor. Um dos maiores desafios que vem sendo discutido € o ensino estatico remanescente na
atualidade da forma tradicional de ensinar. Sendo assim, fazem- se necessarias modificacdes na prética do modo de
ensinar, dando mais autonomia, despertando um olhar investigativo, critico e dedutivo, investindo nas habilidades e
construindo assim, um conhecimento que desperte interesse dos discentes. A partir dessas alteracBes, o ensino da
geografia passara ser mais qualitativo e criativo, deixando de ser uma aprendizagem repetitiva. E importante perceber
gue o conhecimento geografico, assim como outros, ndo é um conhecimento neutro, mas relaciona- se como contexto
socia vivido, saindo dos reflexos da reproducdo, que s6 impdem contelidos acriticos. Sendo, preciso repensar em que
condicBes os saberes ensinados podem permitir que as geracdes estabel ecam mudancas significativas a partir deles.

A quantidade e a diversidade de recursos didéticos pedagdgicos existentes exigem dos professores novas posturas, mais
criativas e inovadoras a fim de proporcionar aos alunos um processo de ensino- aprendizagem mais interessante,
eficiente e significativo. Os professores devem estar preparados para criar e realizar atividades diferentes, criativas com
seus alunos, tanto quanto a escola deve propiciar um ambiente de mediacdo pedagdgica, que promova a igualdade de
acesso aos diferentes meios de comunicagdo, estimulando e preparando os alunos criticamente para viver em sociedade.

As atividades lUdicas no ensino da geografia podem proporcionar participacdo, a solidariedade, a cooperacdo, a andlise
critica, a reflexd@o, a motivagdo e a participacdo em sala de aula e o respeito do aluno a S mesmo e ao outro.
Compreendendo os pressupostos basicos da geografia, o aluno conseguira estabelecer inter-relacdes entre o contetido
tedrico, presentes nos jogos e sua percepcdo do mundo. O ato de ler um jornal, de andar pelas ruas no trgjeto casa-
escola, o contato com diferentes culturas, a agdo de pegar um mapa para se localizar espacialmente, de conhecer/
entender as dinamicas climéticas, sdo formas de interacéo com a geografia. O papel exercido pelas atividades IUdicas
sera de promover o encontro das diferentes formas de conhecimentos (cotidianos e cientificos).
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Pode-se utilizar o Iadico em atividades que tenham a finalidade de trabalhar: posicdes geograficas, nogdes preliminares
de distancia, tamanho e lateralidade, no¢Bes prévias para o trabalho com escalas. Podemos citar como exemplo, a
respeito de posicdo geografica, depois de trabalhar a utilizagdo da rosa-dos-ventos, sendo possivel criar atividades e
exercicios que envolvam esse elemento, como uma caminhada orientada ou um jogo de orientagdo, onde 0s passos
dados ou 0 caminho percorrido sejam feitos com a orientacdo dos pontos cardeais e colaterais. Cabe aos professores
pouco a pouco inserir o aluno no mundo da geografia, levando- os a participar das transformagdes necessarias para sua
vida em sociedade. Com a inser¢éo de jogos (batalha naval, domin6 geografico, bingo geogréfico, quebra- cabeca,
bingo da industrializag&o e urbanizag&o brasileira, jogo das convengdes cartogréficas, domind dos estados brasileiros,
dentre outros) e as brincadeiras em situacdes- problemas, havera a possibilidade de que as aulas sgjam regadas com
motivacdo, concentracdo e participacdo dos alunos para a construcéo de novos conhecimentos.

Diversos contelidos de geografia podem ser debatidos através de filmes e documentarios, proporcionando condictes
para uma reflexdo critica dos acontecimentos. A musica também pode ser um complemento auxiliar das atividades
desenvolvidas no ensino da geografia, pois existem indmeras letras que contém alguns conceitos geograficos, ao
mesmo tempo, ilustram o cotidiano da vida dos alunos. Como por exemplo: “O calibre’, do grupo Paralamas do
Sucesso. Com o uso da musica é possivel realizar andlises, de debates, textos escritos, encenagles teatrais etc.,
buscando compreender as questdes da violéncia urbana, como um fendmeno que encontra na geografia, suporte tedrico
para sua compreensao, bem como contribuir com estratégias necessarias a superagéo dessas questoes.

Durante a pesquisa foi possivel redlizar a praxis escolar durante as atividades semanais por meio do PIBID, e
constatamos a importancia das atividades | tdicas, através das oficinas realizadas.

Conclusdes

Os resultados obtidos demonstram que essas atividades, quando apoiadas em uma proposta tedrico-metodol dgica,
despertam a criatividade, interagdo e socializa¢éo entre os aunos, mudando aimagem mondétona do ato de aprender por
meio de atividades lUdicas. Apds andlise e interpretacOes dos dados coletados pode- se afirmar que, os professores e
alunos sujeitos desta pesquisa utilizam o lidico de forma que, sua contribuicdo influéncia positivamente no
desenvolvimento do processo ensino aprendizagem.
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