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RESUMO:

Diante das dificuldades das criancas em apreendem matemética, este trabalho desenvolveu-se na forma ludica
utilizando brincadeiras como fixacdo das atividades desenvolvidas com criancas das séries iniciais do ensino
fundamental, possibilitando a aprendizagem de um modo dindmico e interativo, com o objetivo de utilizar os jogos
como suporte pedagdgico e com um ensino compreendido em liberdade de expressdo, dos participantes e mutuamente
compartilhando o aprendizado. Entendemos que é uma prética pedagdgica onde criangas motivadas sdo bem sucedidas
em concretizar suas imaginagoes.

INTRODUCAO

Um dos critérios escolhidos para este resumo do PIBID (Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a docéncia) séo
as experiéncias adquiridas com a prética do lUdico na matematica, executado no trabalho de intervencdo pedagdgica
elaborada pelas académicas da Universidade Estadual de Montes Claros (Unimontes), com a preocupacdo do baixo
rendimento dos alunos do ensino fundamental de uma escola “X” na cidade de Paracatu-MG, que participam do
programa. Trabalhar com ludico na matemética é uma ferramenta eficaz no aprendizado dos alunos servindo como
fonte inspiradora para as bolsistas que participam do programa, de grande relevancia, pelas expectativas alcancadas
com o trabalho desempenhado na escola.
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METODOLOGIA

A pesquisa foi desenvolvida com criangas de idade de nove a onze anos nas series do 3° ao 5° ano de uma escola X, e
foram utilizadas técnicas como: jogos confeccionados em cartolinas com simbolos matematicos de adicéo e subtracao
sendo que, para participar das perguntas e respostas 0s envolvidos teriam sua vez em jogar o objeto e formular a
pergunta para 0 colega seguinte e este executava a operagdo matemética. Os problemas eram hipoteticamente
desenvolvidos como por exemplo: contas matematicas no cotidiano em uma ida ao comércio local usando para isso a
imaginacdo e simulacéo de dinheiro e moedas no valor real. Outra atividade desenvolvida foi os niUmeros e sinais
dentro de quatro baldes, onde eram escolhidas quatro criangas por vez e a partir dai trés escolhiam um dos baldes,
sendo que, a que ndo pegou o baldo formulava a pergunta da operagéo que estava dentro do baldo estourado. Técnicas
gue despertou interesse nos mesmos a continuacdo dos jogos e porque 0 aluno precisa estar envolvido em atividades
matemaéticas, que possam construir com o seu aprendizado de forma significativa por isso, € necessario estarmos
atentos as novas tecnologias e ferramentas de ensino para a utilizagdo destes recursos didéticos ligados ao seu
cotidiano. A pesquisa proposta foi compreender os avangos no entendimento, que as criangas tiveram com o conteddo
pedagdgico desenvolvido pelas académicas bolsista da Unimontes, tendo como finalidade melhorar o desempenho no
ambiente escolar. Desenvolve-se entdo uma pesquisa de campo com material didatico bibliogréfico e pedagdgico
adequado para finalidade de obter resultados licitos e concretos a serem colhidos. Segundo SANTOS “A Pesquisa de
campo € aquela que recolhe dados in natura, como percebidos pelo pesguisador. Normalmente, a pesguisa de campo
faz observacéo direta levantamento ou estudo de caso” (Santos A R 2004).

RESULTADOSE DISCUSSAO

Em suas perspectivas e desafios tem como objetivo contribuir com o ensino e aprendizagem dos alunos de uma escola
“X” na cidade de Paracatu, e aos académicos da Universidade Estadual de Montes Claros, oferecendo a oportunidade
de colocar em prética suas habilidades adquiridas no seu percurso académico com auxilio de profissionais providos de
experiéncias. Espera-se que a pesquisa possa contribuir nas investigacbes no meio educacional, pois € consideravel
importantissimo trabalhar a educagéo de criancas dando a devida atencéo que elas merecem. Trabahar com atividades
Itdicas onde o aprendizado aconteca de forma espontanea onde este se sinta seguro sem estar pressionado no modelo
tradicional. Oferecer um ensino de qualidade de forma prazerosa fazendo com que estes tenham capacidade de
abstracdo dos contelidos matemati cos que exigem um raciocinio 16gico em seus conceitos e projecdes.

Trabalhar com o ludico, é entender as necessidades dos alunos usando recurso didatico no processo de ensino e
aprendizagem, motivando e estimulado para aprender a desenvolver suas capacidades do seu conhecimento
matemético, sendo assim a criatividade é uma ferramenta fundamental para o desenvolvimento da crianga. Segundo o
RCNEI: (BRASIL, 1998, p.27) (DOHME, 1998, p. 163). Percebe-se que, quando se utiliza jogos torna-se mais seguro,
0 desenvolvendo e também uso da sua criatividade em suas aulas e estimulando e utilizando como ferramentas
pedagdgicas, que sd0 excelentes recursos no processo ensino- aprendizagem, porque contribuem e enriquecem o
desenvolvimento intelectual e social dacrianca
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CONCLUSOES

Trabalhar com o ladico nos permitiu compreensdo do que se pode fazer de diferente no ensino aprendizagem desses
alunos, contribuindo de uma forma positiva no aprendizado dessas criancas. Tendo como meta principal a vivencia no
campo educacional de preparar individuos capazes de desenvolver coisas novas sendo criticos e cidad&@os sociaveis
com habilidades do raciocinio légico. Ndo é simplesmente seguir a mesma trajetoria que outras geragdes fizeram ou
que ndo fizeram, e sim fazer o diferencial usando a criatividade para que sgja notada a melhoria do contetido
académico. A Universidade Estadual de Montes claros (UNIMONTES), oferecendo essa oportunidade para seus
académicos formando profissionais criadores, inventores e descobridores, conscientes do campo de trabalho na sua
realidade. Além de oferecer ensino de qualidade para os menos favorecidos, que precisam de um auxilio maior, ou sgja,
uma prestacéo de servico para com a sociedade. Para com a sociedade, onde a escola e os professores ganham um
aliado com objetivo de enfrentar seus desafios e superar suas expectativas que esta educacdo nos dias de hoje nos
prop&e. Possibilitando aos bolsistas do Pibid a oportunidade de colocar a teoria na pratica para trabalhar no cotidiano
escolar tendo a oportunidade de trocar experiéncias entre alunos e bolsistas sendo que todos aprendem uns com os
outros.

AGRADECIMENTOS

Agradeco primeiramente a Deus, por me conceder salide e sabedoria, para participar de trabalhos relevantes como este,
e das intervengdes do cotidiano escolar onde somos inseridas. Agradego a Universidade Estadual de Montes Claros
(Unimontes) junto ao Pibid (Programa de Incentivo a Docéncia) as oportunidades vivenciadas no ambito escolar com
parceria da escola municipal de Paracatu, que nos acolheram respeitosamente, carinhosamente e aos aunos por
confiarem e colaborar nas atividades proposta a eles. E de tamanha de gratificacdo neste momento, os bolsistas se
deparar com a contribuicdo de cada um e percebe o sucesso deste trabalho, que foi realizado com muita
responsabilidade. Com o auxilio da nossa coordenadora Elizabete Xavier que sempre esta pronta para suporte nas
dificuldades encontra, para que todos juntos possamos oferecer o melhor de si. Aqui fica 0 nosso muito obrigado e
estamos imensamente gratas pelos conhecimentos adquiridos ao longo do nosso percurso de académicos bolsistas da
Universidade Estadual de Montes Claros (Unimontes).

REFERENCIAS



TFEPEG -

~
O\
ENSINO-PESQUISA H PIBID C))) ((
EXTENSAO - GESTAO i Unimontes =

FAPEMIG FADENOR
UNIVERSIDADE SOCIEDADE E POLITICAS PUBLICAS

ANTUNES. Celso. Jogos para estimulacéo das inteligéncias multiplas. 11. ed. Rio de Janeiro:
Vozes, 1998.

DOHME, V. D’ Angelo: 32 idéias divertidas que auxiliam o aprendizado. Sdo Paulo: Informal,
1998.

KISHIMOTO. Tizuko Morchida. Jogos Infantis: o0 jogo, a crianca e a educacéo. 6. ed. Rio de
Janeiro: vozes, 1993.

PIAGET, J. & INHELDER, B. A psicologia da crianca. Rio de Janeiro, Bertrand Brasil, 1989.

PIAGET, Jean. Psicologia e Pedagogia. Trd. Por Dirceu Accioly Lindoso e Rosa Maria Ribeiro da Slva.
Rio de Janeiro: Forense Universitéria, 1976.

RIZZO, Gilda. Jogos Inteligentes: A Construgcdo do Raciocinio na Escola Natural. Rio de
Janeiro: Bertrand Brasil, 1996.

SANTA CATARINA, Secretaria do Estado da Educacdo e Desporto de. Proposta Curricular.
Floriandpolis: SED, 1997 e 1998.



