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Resumo

O presente trabalho vem apresentar a professores e alunos do 8° ano do Ensino Fundamental um sucinto material sobre equacdes de 1° grau, com propostas e
metodologias alternativas para os professores desenvolverem em sala de aula, bem como uma relago de atividades voltadas para os estudantes.

Palavras-chave: Material didético; equagdes, metodologias.
Introducéo

A disciplina de Matematica € um componente importante na construgéo da cidadania, na medida em que se utiliza cada vez mais, de conhecimentos cientificos
e recursos tecnol 6gicos, dos quais os estudantes devem se apropriar. Um educador matemético tem como missdo mostrar a seus alunos como o estudo desta
disciplina pode contribuir para o seu crescimento intelectual e moral, e a sele¢do e organizagdo dos conteldos pode influenciar no éxito desta misséo. O
professor pode também utilizar recursos didaticos como jogos, livros, videos, calculadoras, computadores e outros materiais que tém um importante papel no
processo de ensino e aprendizagem, desde que estejam integrados a situagdes que levem ao exercicio da andlise e da reflex&o.

Dai a importancia do conhecimento matemético ser apresentado aos alunos através de sua histéria e trajetéria na area da matematica e sua permanente
evolugdo. Em gera, os contetidos ligados a disciplina matemética sdo vistos como dificeis, o que podemos afirmar ser um mito, uma vez que a aprendizagem
matemética esta diretamente ligada a compreensdo. Um dos contelidos que pesa este mito é o estudo das equagdes, que representa uma nova e dificil etapa a ser
desenvolvida pelos alunos na disciplina de Matemética

Veremos em resultados e discussdo um pouco da histéria e os mateméticos que tiveram contribuicdes no desenvolvimento no estudo das equacdes, bem como
propostas de atividades para professores e alunos, de forma que contribuam positivamente na aprendizagem deste contetido.

Material e métodos
Pesquisa bibliogréfica de natureza qualitativa.
Resultados e discussdo

A histéria das equagdes vem desde muito cedo. Os relatos é que na India antiga um passa tempo muito popular dos mateméticos hindus da época era a solugao
de quebra-cabecas em competicBes publicas, em que um competidor propunha problemas para seu adversario resolver. A Matemética era muito dificil nesse
periodo, pois ndo havia uso de nenhum sinal, nenhuma varidvel e somente alguns poucos sabios eram capazes de resolver os problemas, usando muitos
artificios e trabalhosas construgdes geométricas. Hoje, fazemos uso da linguagem exata para representar qualquer quebra-cabeca ou problema, bastando apenas
traduzi-los para o idioma da Algebra: a equagéo.

O termo “equagdo” vem do latim “equatione”, que quer dizer equacionar, igualar, pesar, igualar em peso. A primeira origem da palavra equacéo vem do arabe
adala, que significa “ser igual &', surgindo novamente a idéia de igualdade. Uma das primeiras referéncias que temos sobre equagdes consta do papiro Rhind,
gue é uma colecdo de textos matematicos na forma de manual prético que contém 85 problemas copiados em escrita hierética pelo escriba Almes de um
trabalho mais antigo. Este papiro € um dos documentos egipcios mais antigos que tratam de matemética e foi escrito hd mais ou menos 4000 anos, foi adquirido
no Egito pelo egiptdlo escocés A. Henry Rhind e, mais tarde foi comprado pelo Museu Britanico. Devido a época, 0s egipcios ndo utilizavam a notagéo
algébrica, por isso os métodos de solucdo de uma equagdo eram muito complexos e cansativos. Entretanto, os gregos resolviam suas equaces através da
Geometria. Mas foram os arabes que cultivaram a Matemética dos gregos e assim promoveram um acentuado progresso na resolugdo de equagdes. Para
representar o valor desconhecido em uma situaco matemética, ou seja, em uma equacdo, 0s arabes chamavam esse valor desconhecido de “coisa’, que em
&rabe era pronunciada como “xay”, donde surge o x como tradugédo simplificada da palavra “coisa’ em arabe. No trabalho dos érabes, destaca-se 0 matemético
Al-Khowarizmi que viveu em meados do século 1X, que resolveu e discutiu equagdes de varios tipos. Al-Khowarizmi foi considerado o matemético arabe de
maior expressdo do século 1X. Ele escreveu dois livros que desempenharam importante papel na histéria da Matemética. Num deles, sobre a arte hindu de
calcular, ele faz uma exposi¢cdo completa dos numerais hindus. O outro, considerado o seu livro mais importante, contém uma exposi¢ao clara e sistematica
sobre resolucéo de equagdes.

As equacdes ganharam importancia a partir do momento em que passaram a ser escritas com simbolos mateméticos e letras. O primeiro a fazer isso foi o
francés Frangois Viéte, no final do século XVI. E por esse motivo é chamado de “Pai da Algebra’. Viéte também foi o primeiro a estudar as propriedades das
equacoes através de expressdes gerais como ax + b = 0. Gragas a ele 0s objetos de estudo da Matemética deixaram de ser somente problemas numéricos sobre
precos das coisas, idade das pessoas ou medidas dos lados das figuras, e passaram a englobar também as proprias expressdes algébricas. A partir desse
momento, as equagdes comegaram a ser interpretadas como as entendemos atualmente, isto &, equagdo tornou-se o idioma da dgebra. Atualmente as equacoes
s30 usadas, entre outras coisas, para determinar o lucro de uma firma, para calcular a taxa de uma aplicacdo financeira, para fazer a previsao do tempo, etc. E
devido a evolugdo dos estudos das equagdes, podemos utilizar outras variavels, |etras, para representar o valor desconhecido, ou sgja, 0 que se quer descobrir
em uma equacao.

Hoje, chamamos o termo desconhecido de incognita, que € uma palavra originaria do latim “incognitu”, que também quer dizer “coisa desconhecida’. A
incognita é um simbolo que esta ocupando o lugar de um elemento desconhecido em uma equagéo.

Uma situag8o prética: Pintinha vai ao parque de diversdes para brincar na gangora, e escolhe seu amigo Jaiminho que é muito gordo e ndo pode gangorrar, pois
sempre ficano alto. Para equilibrar a gangorra eles convidam Cuca e agora tudo estalegal e equilibrado.
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Que tal tranformamos a brincadeira das criancas em uma questdo matemética? Vimos que Jaiminho € muito pesado e que o peso de Cuca e Pintinha foi igual o
peso dele, entdo podemos dizer que:

Peso de Pintinha + peso de Cuca = peso de Jaiminho

Imagine que Pintinha tem 23 kg e Cucatem 31 kg, qual o peso de jaiminho? Chamando o peso de Pitinha de x, 0 peso de cucadey, e 0 peso de Jaiminho de z,
nossa equagdo ficaria:

z=x+y=23+31=54kg

Com isso, podemos definir uma equagdo como sendo uma maneira de resolver situagdes nas quais surgem valores desconhecidos quando se tem uma
igualdade, esse valores desconhecidos sdo chamados de incognitas.

Um caso que aparece frequentemente € quando os termos envolvidos na equagao séo polindmios, neste caso chamamos de eguacdo polininomial, aqui a
solucéo é representada pelo valor daincdgnita que torna aigual dade polinimial verdadeira.

Segundo Jo&o Pedro da Ponte, houve uma evolucdo muito acentuada e significativa na apresentacéo das equacdes, tornando o seu tratamento inicial muito mais
simples e intuitivo, além de sua valorizag@o nas conexdes com outros topicos matematicos e extra-mateméticos. Ele afirma também que as etapas e passos de
solucionar uma equag&o, também sofreu alteraces de acordo com a evolugéo da propria matemética em si. Veremos agora uma maneira para solucionar uma
equacdo numa situagdo problema envolvendo este assunto.

Problema 01: Carlos disse: “Se eu dobrar aidade que eu tinha ha um ano, e subtrair 7 anos do produto, obterei a minhaidade daqui a um ano. Quantos anos eu
tenho?’

Solugéo: Sejay aidade de carlos, montamos a equagéo 2(y —1) — 7 =y + 1, resolvendo paray, encontramos y=10.
Problema 02: Resolva aequagdo dadapor: 2x + 3=x + 7.
Solugéo: Simplificando os termos semel hantes e deixando aincognita no primeiro termo (lado esquerdo da equagéo), temos que x=4.

Proposta de atividade para o professor: Estudantes do ensino fundamental, geralmente apreciam material |Gdico, por isso o professor pode desenvolver com
seus alunos, um jogo para concretizar o estudo das equagdes, além de ensiné-los brincando. Propomos o seguinte jogo, chamado: Quadro das equacdes.

O jogo pode ser feito em duplas e consiste em obter o maior valor das raizes das equagfes. As duplas escolhem cinco equagdes do quadro. O professor
estabelece um prazo para as duplas resolverem as equagdes. Em seguida, cada dupla soma suas trés maiores raizes. A dupla que obteve o maior resultado da
soma das raizes, vence o jogo.

O quadro de equagdes deve ser elaborado pelo proprio professor, de acordo com o nivel de aprendizagem da turma e os proprios jogadores podem
verificar se as somas estéo corretas.

o ©Jogo pode ser repetido, desde que as duplas ndo saem com as mesmas equacdes anteriores.

Proposta de atividade para o aluno: Para colocar em prética tudo que foi desenvolvido até aqui, propomos a seguir algumas atividades para serem resolvidas:

Encontre o valor de x para cada uma dos problemas a seguir:

1.6+x=10
2.2x+4=10
3.x-6=15

4. Encontre 0s nimeros reai s descritos nas oragoes:
4.1 Trés meios de um nimero vale 48.
4.2 Dez éigua a8 mais ametade de um nlmero.
5. Encontre o valor daincognita nas seguintes equagdes:
514t-9=t
522(t+9)=t+8
6. Se Ant6nio ganhar o triplo das moedas que tem agora, ficard com 180 moedas.Quantas moedas Ant6nio tem?
7. Se triplicarmos um nimero e em seguida, dobrarmos o produto, obteremos 36. Que nimero € esse?
8. Qual é o nimero rea que, subtraido de 126, resulta no préprio nimero?

Conclusdo
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O CBC de 2007 diz que os alunos ao estudarem equagdes de 1° grau, devem alcancar como habilidades, a identificagdo da raiz de uma equacéo, saber resolver
uma equacdo e resolver problemas que envolvam uma equagdo. Sendo assim, acredito que as atividades aqui propostas auxiliardo tanto o professor como 0s
alunos no aprendizado deste contetido. O professor pode usar da resolugéo da lista de exercicios e a participacéo no jogo para avaliagdo dos alunos.
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