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0 presente trabalho faz uma anélise de como 0s jogos contribuem com o trabalho desenvolvido pelas pibidianas da
Escola Estadual Julia Camargo/Paracatu, bem como sua influéncia no processo de ensino aprendizagem, tendo os
jogos como recursos que possibilitam a diversificacdo das estratégicas metodoldgicas. O principal objetivo geral
desse trabalho consiste em analisar a contribuicéo do jogo no processo de alfabetizacdo no pibid da Escola Estadual
Jllia Camargo, os objetivos especificos sdo identificar se jogo contribui para o processo de alfabetizacao,
verificar quais sdo os jogos utilizados no processo de alfabetizagdo e observar como eles reagem as regras e a
competicdo do jogo. A metodologia utilizada constitui-se em uma pesquisa bibliogréfica e de campo, tendo como base
teoria e a pratica juntas, que o0 jogo € um dos principais métodos de alfabetizacdo, onde usou- se uma caixa de jogos
de alfabetizacéo contendo diversos jogos pedagdgicos, a crianca enquanto brinca de faz de conta, imagina, liberta-se
e aprende com os erros e respeita os limites de cada colega, elaborando uma oficina de jogos alfabéticos, assegurando
0 que na teoria aprova. Acredita-se que 0s jogos servem como importante ferramenta pedagdgica favorecendo
aspectos como a socializacdo, atencdo e concentracdo, trazendo grande beneficio para o desenvolvimento e a
aprendizagem fazendo com que os alunos se sintam atraidos para aprenderem os contelidos metodol 6gicos de uma
forma diferenciada e ludica. A problemética encontrada partiu de como que o jogo influencia na aprendizagem dos
alunos no processo de alfabetizacédo do pibid. Os jogos proporcionam a socializacao e a obediéncia de regras, além de
facilitar o raciocinio l6gico. O aprendizado com brincadeiras possibilitam uma alfabetizacdo adequada para as
criancas assistidas pelas pibidianas na Escola Estadual Julia Camargo. Dessa forma conclui-se que 0s jogos
educativos sdo ferramentas importantes para auxiliar no processo de ensino aprendizagem dos alunos, sendo
utilizados pelos professores para tornam suas aulas mais atraentes para seus alunos de forma eficaz na construgdo de
um aprendizado mais divertido, dindmico e descontraido.
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