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INTRODUCAO

O presente trabalho foi elaborado com o tema “O ludico no processo de alfabetizacdo nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental”, tendo como objetivos conceituar o ludico e discorrer a respeito de sua utilizacdo na alfabetizacéo,
apresentar a importancia do ladico no processo ensino e aprendizagem nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental e
investigar ainfluéncia do ltdico no processo de ensino aprendizagem.

Referenciamo-nos em renomados autores como Antunes (1998), Almeida (1995), Piaget (1978), Friedmann (1996),
Luckesi (2005) dentre outros que discutem sobre aimportancia do Itdico na alfabeti zacgo.

Sistematizar o brincar significa uma reorganizagcdo da prética pedagdgica desempenhada pelo professor, prética essa
gue deve abandonar os moldes da educagdo tradicional e absorver o ludico através dos jogos como o instrumento
principal para o desenvolvimento da crianga. Percebendo essa necessidade, problematizamos a dificuldade dos
professores na utilizacdo do |Gdico no processo ensino-aprendizagem nas escolas contemporanesas.

O interesse por esse tema surgiu a partir das observacdes feitas durante a participacdo enquanto académicos do
Subprojeto Formagdo do Regente Alfabetizador, do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagcdo a Docéncia- PIBID /
CAPES, desenvolvido em Brasilia de Minas — MG. O tema parte da necessidade de estudo, aprofundamento e
discussdo sobre a utilizagdo do ludico no ambito escolar.

RESULTADOSE DISCURSOES

A afabetizagdo € um processo de ensino permanente, ou sgja, que se estende por toda a vida, € verdade que, a
aprendizagem da lingua materna, quer escrita, quer oral, € um processo permanente, e nunca interrompido. Em um
sentido mais especifico este é compreendido como um processo de aquisicdo do codigo escrito, das habilidades de
leitura e escrita. Para tanto é necessario que o professor alfabetizador tenha conhecimento desse processo, e que possa
identificar os varios niveis de escrita, 0 que facilitara a relacéo dos dois polos de aprendizagem, de quem ensina e de
guem aprende. Para o alcance dos objetivos propostos e para um ensino produtivo, prazeroso e satisfatorio deve-se
levar em consideragdo as particularidades dos sujeitos envolvidos.

No entanto, faz-se necessério que o professor afabetizador tenha dominio dos conceitos basicos de afabetizaco e de
suas particul aridades, que esteja preparado para compreender todas as facetas e todos os condicionantes do processo de
ensino e aprendizagem tendo como foco o educando e os diferentes nivels que este venha a apresentar.

Entretanto, o contato ocorrido nos primeiros anos de escolarizagdo das criangas traz reflexos tanto no processo de
alfabetizacdo, como em todos 0s outros anos escolares no tocante a confiabilidade no ambito escolar. Analisar como as
criangas pensam sobre a escrita, suas hipoteses, mesmo que ainda ndo sailbam convencionalmente as regras da
linguistica, da ortografia, sdo os pontos de partida para a realizacdo do trabalho para um alfabetizador. Ferreiro (1986,
p.182), inicialmente chegou a conclusdo de que a evolugdo da escrita passava por trés niveis, classificando-os de pré-
sil&bico, silébico e alfabético.
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Pré-silabico: nivel em que a crianca ndo consegue ter correspondéncia da escrita com os sons. As hip6teses sdo
estabel ecidas em torno do tipo e da quantidade de grafismo passando por etapas de consciéncia.

Sildbico: neste momento a criancga ja consegue perceber que existe alguma semelhanga entre pronincia e a escrita, em
gue designa certa quantidade minima de letras, bem como variedade entre elas.

Alfabético: de inicio as criancas assimilam que existem diferencas nos sons das palavras onde passam a terem
necessidades de se escrever de forma diferente cada uma delas (palavras). No inicio busca representar cada silaba da
palavra sem se preocupar com o valor sonoro, demonstrando uma atencdo a quantidade de letras em relacéo a
quantidade de silabas da palavra escrita, demonstrando conhecimento quantitativo sobre a escrita.

Mediante a este processo tdo complexo que € a afabetizacéo, e que € de suma importancia para o educando, faz-se
necessario o professor utilizar de estratégias e metodologias que venham a contribuir para um ensino satisfatério e
motivador, sendo entdo crucial que o professor utilize o 1Udico neste processo.

O ludico tem sua origem na palavra latina “ludus’ que quer dizer “jogo”, mas o significado do lidico deixou de ser
sinbnimo de jogo, pois a utilizagdo Iudica extrapola as demarcacdes do brincar espontaneo. De acordocom Luckesi
(2005), “brincadeiras ludicas sdo aquelas atividades que propiciam uma experiéncia de plenitude, em que nos
envolvemos por inteiro estando flexiveis e saudaveis”.

Uma aula com caracteristicas lUdicas além de jogos e brincadeiras, precisa muito mais de uma atitude do educador
em ensinar o educando, trazendo uma mudanga cognitiva principalmente afetiva onde o educando se motive em
interagir por completo com aaula.

O professor deve instigar a curiosidade da crianca com os desafios do mundo, as viagens pela imaginacdo o moldar e
dar aforma aos diferentes elementos que podem ser transformados em bringquedos.

O processo de afabetizacdo vem sendo largamente discutido, pois se trata de um direito dos cidadéos, para tanto
muitas medidas vem sendo tomadas para que esse direito sgja alcancado, mas ainda existem algumas dificuldades a
serem superadas como a evasao, repeténcia e o fracasso escolar.

Portanto, o trabalho de forma a propiciar o interesse do aluno pela escola, torna-se um compromisso dos educadores,
gue podem utilizar de varias metodologias e recursos para propiciar um ensino mais significativo para os educandos,
dentre eles esta a utilizag&o do |Udico para auxiliar o processo de ensino aprendizagem.

Neste sentido, o ludico quando inseridos na alfabetizacdo, tem como objetivo facilitar o processo de aprendizagem dos
educandos, tornando-o mais agradavel e prazeroso, contribuindo para o desenvolvimento emocional, mental, fisico e
propiciando condigdes para a socializacdo entre os sujeitos, além de apresentar-se como uma nova possibilidade para
aqueles alunos que possuem dificuldades de aprendizagem.

Nessa perspectiva a utilizagdo do Iudico ndo é vista apenas como diversdo, mas como uma ferramenta para auxiliar o
processo de alfabetizacdo. O jogo, a brincadeira, a musica, a danga, o teatro e etc. Podem ser utilizados nas mais
diversas situacOes, para diferentes niveis de aprendizagem, desde que estejam contextualizados com o plangjamento
das aulas e arealidade dos alunos.

Antunes (1998, p.37) afirmaque

jamais pense em usar jogos pedagdgicos sem um rigoroso e cuidadoso plangjamento, marcado por etapas muito nitidas e que
efetivamente acompanhem o progresso dos alunos, e jamais avalie a qualidade do professor pela quantidade de jogos que emprega, e
sim pela qualidade dos jogos que se preocupou em pesquisar e selecionar.

E entfo de suma importancia que o educador esteja preparado teoricamente para que possa encaminhar sua prética de
forma a alcancar os objetivos esperados e propiciar o desenvolvimento integral dos educandos.

Em concordancia as vivencias no laboratério de experiéncia e observacdes da pratica dos professores atuantes em sala
de aula podemos perceber que sdo varias as dificuldades que um educador tem atualmente em exercer o seu papel de
forma efetiva. Pois para que ele consiga € preciso pautar firmemente sua pratica no ludico. Uma das dificuldades mais
encontradas em nossas vivencias no ambito escolar, foi a desmotivacdo de boa parte dos profissionais que estéo
trabalhando na educacéo, em detrimento disso observamos também que existe uma vasta gama de professores que sao
extremamente tradicionalista e ndo utilizam o ladico em seu ensino, em sua maioria utilizam métodos ultrapassados
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Neste periodo de observacdo dos alunos tivemos inimeras oportunidades de conhecer a pratica de diversos professores,
e foram nessas oportunidades que detectamos 0 quanto nas escolas, onde os aunos observados frequentaram e
frequentam, existem professores com maior tempo de servico e que sdo extremamente tradicionais, resistentes a
mudangca e a inovagfes metodol dgicas, e que comandam de certa forma o trabalho pedagdgico da escola, influenciando
também no direcionamento e nas escolhas do servico de supervisdo (especialista de educacdo basica).

No entanto, tendo em consideracdo as dificuldades supracitadas encontradas, em meio a este contexto percebemos
outros tipos de professores, que permeiam a realidade pedagdgica dessas escolas e que tentam utilizar estratégias
diferenciadas, e que muitas vezes sdo criticados pelos colegas e ndo recebem o companheirismo e 0 apoio dos mesmos.
Muitos ndo se importam e seguem sua pratica lUdica, prazerosa e baseada o interacionismo, porém existem aqueles que
na primeira dificuldade se desmotivam, sdo influenciados e acabam abandonando e mudando assumindo as préticas
tradicionalistas.

Ao contrario do exposto, atualmente devemos criar e organizar situagOes-problema, problematizar situagdes de
aprendizagem, para que 0 aluno possa aprender. O professor tem que cuidar para que o aprender sgja um momento
prazeroso e que o ludico possa ser utilizado nas mais diferentes situages de ensino. A ludicidade nos leva para fora da
nossa realidade, mas, a0 mesmo tempo, capta a atencdo da crianca. Para a crianca brincar € algo muito sério, ela é
capaz de criar e recriar, e as brincadeiras ajudam a desenvolver o afetivo, motor e o cognitivo.

Em seus estudos Piaget (1978) afirma que, “as atividades IGdicas atingem um caréter educativo, tanto na formagdo
psicomatora, como também na formagdo da personaidade das criancas. Assim, valores morais como honestidade,
fidelidade, perseveranca, respeito ao social e aos outros sdo adquiridos’. Acima de tudo deve-se facilitar o aprender
brincando. E preciso pensar na aprendizagem integral do aluno em suas capacidades, no sentido ético, politico, estético,
social, cultural, critico e de iniciativa. Por meio de atividades lUdicas a crianca aprende a competir, cooperar, respeitar
asregras e conviver sociamente.

Corroborando que esta ideia Friedmann (1996) assenta que, “0s jogos lidicos permitem uma situacdo educativa
cooperativa e interacional, ou sgja, quando alguém esta jogando esta executando regras do jogo e a0 mesmo tempo
desenvolvendo acdes de cooperacdo e interacdo que estimulam a convivéncia em grupo”. Portanto, quando a crianca
brinca com seus amigos, ela ndo esta simplesmente brincando ou se divertindo; esta desenvolvendo muitas funces
cognitivas e sociais, e confere ao professor organizar estas atividades de forma que estas potencialidades sejam
ampliadas. Com tudo, acreditamos que o |tdico proporciona na crianga um desenvolvimento mais espontaneo. O ludico
faz com que a crianca reproduza e recrie 0 meio que a cerca. A crianga que brinca e investiga seu mundo esta em
continua mudanca, incluindo intercadmbios entre afantasia e arealidade.

O brincar faz parte do mundo da crianca, assim elas aprendem melhor e se socializam com mais facilidade, adquirindo
0 espirito de grupo, aprendendo a tomar decisdes e percebendo melhor o mundo dos adultos. Os espagos |udicos sdo
ambientes férteis para a aprendizagem e o desenvolvimento, principalmente da socializagdo. As brincadeiras sdo
importantes por fazerem parte do mundo das criancas e por proporcionarem momentos agradaveis dando espaco a
criatividade e despertando assim a motivacdo. Todos os educadores devem visar o bem—estar dos pequenos durante o
processo de ensino, resgatando assim o [dico como instrumento de construcdo do conhecimento.

CONCLUSOES

Portanto, podemos concluir que as atividades IUdicas desenvolvem na crianca o companheirismo, faz com que ela
compreenda a conviver na sociedade, a aceitar regras. Por meio dessas atividades elaird assimilar valores, adquirir bom
comportamento, desenvolver suas habilidades motoras, exercitar e ampliar suas diversas areas de conhecimento.



TFEPEG

F D R U M ENSINO-PESQUISA ’ MINAS H E‘!‘E!MDS /LD)) ((

EXTENSAQ - GESTAQ Unimontes - GERAIS imont FAPEMIG  FADENOR

UNIVERSIDADE, SOCIEDADE E POLITICAS PUBLICAS

O ludico auxilia para externar as emogoes e sentimentos das criangas através do seu brincar. As criangas ja nascem em
um meio pautado por normas sociais diversificadas e sua adaptacdo sobre essas regras € essencial. Mas na brincadeira o
processo € o contrario, S0 as regras que se encaixam no seu mundo, ao brincar as criangas constroem e desconstroem
suas regras, garantido assim seu espago.

A crianca ao brincar desenvolve e aprende a seguir as regras, pois sabemos que brincar € uma necessidade béasica delas,
assim como comer, se educar e se desenvolver. Desse modo €ela integra-se na sociedade e constréi seu préprio
conhecimento através das experiéncias proporcionadas pela convivéncia.

Com tudo sabe-se 0 quanto é trabalhoso ser um professor educador na realidade que vivenciamos, porém nas praxis
onde tivemos o privilegio de conhecer, constatamos 0 quanto o processo de ensino é complexo e as vezes com
inimeras dificuldades, mas existem profissionais que sdo extraordinarios que utiliza o brincar, o dinamismo, o jogar, 0
pensar, 0 sentir e o agir como fundamentos e metodologias de sua prética, sendo essas estratégias extraidas do ludico
gue trazem resultados significativos para a crianca.

Com o trabaho realizado concluimos que o ladico é um instrumento essencial para a melhoria do processo de
aprendizagem, e que ainser¢éo de atividades lUdicas se faz necessaria para resgatar o brilho perdido por muitos alunos
pelo aprender.
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