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RESUMO: As mudangas histéricas, culturais e sociais em relacionadas ao brincar influenciam diretamente em uma
tendéncia atual das Universidades, a criacdo de brinquedotecas, especialmente voltadas para atender académicos dos
cursos de licenciatura, como a Pedagogia. Neste espaco os académicos tém a oportunidade de expandir seus
conhecimentos e adquirir conhecimentos sobre 0s aspectos psico-socio-cognitivo das criangas. Tais atividades sdo
importantes para que os futuros professores da educacéo infantil e dos anos iniciais, ampliem os estudos tedricos que
sustentam as discussdes sobre 0 brincar e reconhecam as operagdes mentais que sd0 essenciais para a aquisicdo do
conhecimento. Objetivo: O objetivo do presente trabalho € apresentar as andlises coletadas a partir das experiéncias
vivenciadas no Projeto de Ensino “Brinquedoteca Universitariaa Nacleo de Ensino e Pesquisa em Educacdo” da
Universidade Estadual de Montes Claros (Unimontes). M etodologia: Como via metodoldgica utilizamos a pesquisa
bibliogréfica a partir de tedricos como: Vygotsky (1988); Brougére (1998, 2002); Moyles (2002); Santos (1997, 2000,
2001); Negrine (1997), que orientaram o processo reflexivo de discussdo e andlise. O desenvolvimento da pesquisa foi
definido por encontros do grupo de estudos, formado por professores que integram o projeto e académicas do curso de
Pedagogia, numa perspectiva de caréter investigativo qualitativo. Resultados: As andlises permitem demonstrar que a
implantacdo da brinquedoteca como nuicleo de ensino e pesguisa em educagdo no espago universitario, tém contribuido
para a ampliacdo do conhecimento destes, proporcionando uma formagéo teorica, pedagdgica e ludica mais ampla e
integrada as propostas curriculares comprometidas com uma educacdo direcionada para a cultura IGdica. A pesguisa
apontou também uma preocupacdo por parte dos académicos na busca por metodologias e didaticas que utilizem os
jogos, brinquedos e brincadeiras como suporte para uma educacdo voltada para a reflex@o e respeito ao proximo.

Conclusao: Diante do estudo e das andlises desenvolvidas, foi perceptivel como as atividades realizadas no espaco da
brinquedoteca pode contribuir para que académicos dos cursos de licenciatura, reflitam sobre o ato de brincar, sua
importancia para o desenvolvimento da crianca e para 0 exercicio de sua imaginacdo e como a partir do emprego de
atividades | Gdicas se dé a construcéo do conhecimento.



